Gute Geschichten. Digital erzahlt.
Wettbewerb DIGITAL beim Goldenen Spatz 2024

ANSCHAUEN

SPIELEN

PADAGOGISCHES BEGLEITMATERIAL
Mein Bild — Mein Recht

ZU:

Marshmallow Mystery
— Ein Sommercamp-
Krimi

Augmented-Reality-Game fur Smart-

phones und Tablets
GRIPS Theater qb 8

Deutschland 2023

Goldener
Spatz

O heaien Eeatival WORKSHOPPEN DE


https://goldenerspatz.de/festival/wettbewerb-digital/
https://workshoppen.de

KURZINFO

KLASSENSTUFE:
5-6

FACHERKONTEXT:
Ethik, Sozialkunde, Heimatkunde | Hort,
AG Nachmittagsangebote

THEMEN:
Recht am Bild, Personlichkeitsrechte

VORKENNTNISSE:
keine

MEDIEN UND MATERIALIEN:

App ,Mashmallow Mystery", Tablets
oder Smartphone mit AR-Funktion &
Karten fiir die Klasse

LERNZIELE:

Die Schiiler:innen kennen das Recht
am eigenen Bild; sie wissen, welche
Ausnahmen existieren, sie reflektieren
iber die Weitergabe persdnlicher
Informationen am Beispiel Bilder /
Fotografien

KOMPETENZBEREICHE:
KMK-Strategie:

Schiitzen & sicher Agieren: Personliche
Daten und Privatsphare schiitzen
Kommunizieren & Kooperieren:
Umgangsregeln kennen und einhalten

ZEIT/DAUER/
UNTERRICHTSSTUNDEN:
1 Unterrichtsstunden a 45 Min.
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Mein Bild — Mein Recht

NOMINIERT IM WETTBEWERB DIGITAL

.Marshmallow Mystery — Ein Sommercamp-Krimi” ist eines von sechs digitalen Erzahlange-
boten, das fiir den Wettbewerb DIGITAL beim Deutschen Kinder Medien Festival Goldener
Spatz 2024 nominiert wurde. Das padagogische Begleitmaterial wurde im Rahmen des Festi-
vals flr Lehrer:innen und Padagog:innen entwickelt, um die Einbindung des Werks in den Un-
terricht etc. zu erleichtern.

Weitere Informationen zum Wettbewerb DIGITAL:
) https:/goldenerspatz.de/

Uber das AR-Game ,Marshmallow Mystery - Ein Sommercamp-Krimi”

.Marshmallow Mystery — Ein Sommercamp-Krimi” erzahlt die Geschichte eines Sommerferi-
enlagers, in dem sich ratselhafte Dinge ereignen. Zwei Kinder dort beschliel3en, sich als Detek-
tiv:innen zu betdtigen, um herauszufinden, was vor sich geht. Dabei bendtigen sie jedoch die
Unterstltzung des Publikums, das — ausgeristet mit einer Landkarte des Camps und einer
kostenlosen, interaktiven AR-App — eigene Ermittlungen anstellen muss. Dank der App kon-
nen die verschiedenen Orte auf der Karte zum Leben erweckt und nach Hinweisen durchsucht
werden. Zudem ist es erforderlich, Zeug:innen zu verhdren, um Schritt fiir Schritt den myste-
riosen Vorfallen im Zeltlager auf die Spur zu kommen. Allerdings ergeben sich zunehmend Di-
lemmata, da die Nachforschungen immer mehr in die Privatsphare der anderen Kinder eindrin-
gen. Wo konnen hier Grenzen gezogen werden? ,Marshmallow Mystery” |adt zur spielerischen
Auseinandersetzung mit solchen Fragen ein.

Die App ist kostenlos fiir i0S und Android auf Smartphones und Tablets in allen gangigen
AppStores erhaltlich. Informationen zum Spiel und Bestellung der kostenlosen Karte unter:
https:/marshmallow-mystery.de

AuRerdem finden Sie hier eine Komplettlosung des Games:
https:/marshmallow-mystery.de/komplettloesung/

Warum eignet sich ,,Marshmallow Mystery” fiir den Unterricht?
Die interaktive AR-App .Marshmallow Mystery” nimmt uns mit in ein Sommercamp. Als dort
Marshmallows und ein Teddy verschwinden, begeben wir uns mit zwei Kindern auf Spurensu-
che. Die analoge Karte erwacht mit der AR-App zum Leben und es werden spielerische Ermitt-
lungen durchgefihrt. Dabei werden stets Beweisfotos aufgenommen und Personen befragt.
Hierbei werden die Grenzen der Privatsphdre zunehmend verletzt.

Die App und die dazu gehdrigen Begleitmaterialien eignen sich zu einer Thematisierung von
Personlichkeitsrechten und dem Recht am eigenen Bild. Die Schiler:innen der 5. und 6. Klas-
senstufe kdnnen sich spielerisch diesen Themen annahern. Nach einer Testung der App in
Gruppen werden die Schiler:iinnen durch eine Positionierungsiibung zum Thema Recht am
eigenen Bild sensibilisiert. Es geht um verschiedene Situationen und darum, ob sie dabei foto-
grafiert und veroffentlicht werden maochten oder nicht. Mit einem Arbeitsblatt werden an-
schlieBend die Ausnahmen beim Recht am eigenen Bild kennengelernt.

Als Zusatz oder Hausaufgabe kann die Learningapp von workshoppen.de zum Thema Recht
am eigenen Bild durch die Schiler:innen gespielt werden. Hier sollen verschiedene Bilder zu-
geordnet werden: Haben die abgebildeten Personen ein Recht am eigenen Bild oder nicht?

UBER DEN TELLERRAND
Das Medienpadagogische Netzwerk workshoppen.de hat eine Learningapp zum Thema ,Recht
am eigenen Bild" entwickelt. Diese eignet sich zur Vertiefung und Wiederholung.

) https:/learningapps.org/4581895
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Mein Bild — Mein Recht
Unterrichtsgestaltung — Methoden zur Arbeit mit dem Beitrag

ZIELE: Die Schiiler:innen setzen sich mit dem Thema Persénlichkeitsrecht und Recht am eigenen Bild auseinander. Durch Ubungen reflektie-
ren die Schiiler:innen, wie das Recht am eigenen Bild in der aktiven Mediennutzung anzuwenden ist und warum dies so wichtig ist.

METHODEN UND ORGANISATIONSFORMEN: Positionierung, Ausprobieren der App ,Marshmallow Mystery — Ein Sommercamp-Krimi’,
Arbeitsblatt, Diskussion, Learningapp ,Recht am eigenen Bild"

MEDIEN UND INTERNET: Interaktive AR-App ,Marshmallow Mystery” inkl. Karte

Stunde 1: Mein Bild — Mein Recht

DIDAKTISCHE PHASE BESCHREIBUNG MATERIAL
Einstieg Testung der App in Kleingruppen (je 4-6 Schiiler:innen) bis das AR-fahige Tablets oder Smartphones, App
erste Mal ein Foto von einer Person gemacht wird. ~Marshmallow Mystery” und dazugehdrige
Kennenlernen von Karte fir Kleingruppen (je fir 4-6
+Marshmallow Mystery” Die Lehrkraft gibt den Hinweis nach dem ersten Foto zu stop- Schiiler:innen)
pen.
15 Minuten
I
Erarbeitung Positionierungsibung Material ,Positionierung Recht am eigenen
Bild”
Einstieg Recht am Bild Die Lehrkraft liest verschiedene Situationen vor. Die Schiiler:in-
nen positionieren sich im Raum oder durch Melden: Mochten
10 Minuten sie, dass in so einer Situation ein Foto von ihnen gemacht wird
oder nicht?
Auswertung
Nach jeder Aussage diirfen sich einige Schiiler:innen zu Wort
melden.
I
Festigung Die Schiiler:innen bearbeiten die 1. Aufgabe des Arbeitsblatts Arbeitsblatt ,Recht am eigenen Bild"
.Recht am eigenen Bild". Aufgabe 1
10 Minuten Sie tragen ein, in welchen Situationen oder mit welchen

sichtbaren Merkmalen sie einverstanden sind fotografiert zu
werden und bei welchen nicht.

Reflexion und Nennung von Beispielen im Klassenverband.

Vermittlung Kurzinput der Lehrkraft zum Thema Recht am eigenen Bild. Infoblatt ,Recht am eigenen Bild" fiir
Lehrkrafte, Material ,Bildbeispiele Recht
Daflir kann das Material ,Bildbeispiele Recht am eigenen Bild" am eigenen Bild"
5 Minuten zur Vleranschaulichung genutzt werden.
I
Festigung AnschlieRend bearbeiten die Schiiler:innen die Aufgabe 2 auf Arbeitsblatt ,Recht am eigenen Bild"
dem Arbeitsblatt. Aufgabe 2.
5 Minuten
Zusatz / Hausaufgabe Festigung des Erlernten durch Learningapp ,Recht am eigenen Learningapp ,Recht am eigenen Bild":
Bild” https:/learningapps.org/view4581895
Freiwilliger Zusatz: QR-Code zu finden auf dem Infoblatt
App ,Marshmallow Mystery"” zu Ende spielen, bei Bedarf kann .Recht am eigenen Bild".

die Karte dafiir bei der Lehrkraft ausgeliehen werden.
s Goldener

Deutsches Kinder
Medien Festival

w

Marshmallow Mystery | padagogisches Begleitmaterial


https://goldenerspatz.de
https://learningapps.org/view4581895

Mein Bild — Mein Recht

Material ,,Bildbeispiele Recht am eigenen Bild”

Hinweis fur den Einsatz im Unterricht:

Schneiden Sie folgende Bilder aus und nutzen Sie diese, um das Recht am eigenen Bild und die Aus-
nahmen der Klasse vorzustellen. Gern konnen die Bilder auch in Gruppen genutzt werden.

Bildquellen: https:/pixabay.com/de/
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Infoblatt ,,Recht am eigenen Bild“

Hinweise fir den Einsatz der padagogischen Begleitmaterialien im Unterricht.

Recht am eigenen Bild:

Laut §22 Kunsturheberrecht darf ein Bild einer Person ohne deren Zustimmung nicht verbreitet wer-
den. Dazu zahlt auch die Veroffentlichung im Internet.

Ausnahmen Recht am eigenen Bild

Person ist nur Beiwerk (z.B. bei Sehenswiirdigkeiten)

Person der Zeitgeschichte bzw. des offentlichen Lebens (z.B. Politiker:innen in Amtsaustibung)
zur Wahrung der offentlichen Sicherheit

Person als Teil einer Menschenansammlung (z.B. bei Veranstaltungen)

Learningapp ,,Recht am eigenen Bild"

Die Learningapp eignet sich zur selbststandigen Vertiefung des Erlernten und kann sowohl im Unter-
richt, als auch zu Hause durch die SuS gespielt werden. Der Link und der QR-Code fuhren direkt zu
der Learningapp.

) https:/learningapps.org/4581895

Quelle & weitere Informationen:

Y https:/www.bpb.de/themen/recht-justiz/persoenlichkeitsrechte/244849/das-recht-am-eige-
nen-bild/
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Arbeitsblatt ,Recht am eigenen Bild“
Aufgabe 1:

Gestaltet ein Bild von euch und fillt dann die Spalten links und rechts aus!

Das dirfen andere von mir sehen: Das soll niemand von mir sehen:
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Aufgabe 2:

Welche Ausnahmen hat das Recht am eigenen Bild? Tragt alle Ausnahmen hier ein:

© © 0 6 6 6 0000 0 0660000 0 600000 0000000600000 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000ee
© © 0 6 6 6 0000 0 0660000 0 600000 0000000600000 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000ee
© © 0 6 6 60000 0 06000006 0000660000000 000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000e e
© © 0 6 6 6 0000 0 0660000 0 600000 0000000600000 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000ee
© © 0 6 6 6 0000 0 0660000 0 600000 0000000600000 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000ee

© © ¢ 0 0 0 0 0 0 00000 000000000 0000000000000 0000000000000 000000000 00000000 0000000000000 00 0000 o
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