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N OMIN IERT IM WETTBEWERB D IGITAL
„Mission 1929 – Freiheit unter Druck“ ist eines von sechs digitalen Erzählangeboten, das für 
den Wettbewerb DIGITAL beim Deutschen Kinder Medien Festival Goldener Spatz 2024 nomi-
niert wurde. 
Weitere Informationen zum Wettbewerb DIGITAL: 

	g https://goldenerspatz.de/

Über das Online-Game „Mission 1929 – Freiheit unter Druck“
In diesem kostenlos verfügbaren Browser-Spiel von Pfeffermind und dem Weimarer Republik 
e.V. tauchen Kinder und Jugendliche ein in das Berlin der frühen 1930er und in die letzten Jahre 
der Weimarer Republik. Als Journalistin Eva interagieren sie mit authentischen Charakteren, 
erkunden historische Szenen und entscheiden eigenständig, welche Nachrichten die deutsche 
Gesellschaft erreichen und gleichzeitig warnen sollen. Das gelingt ihnen durch das geschickte 
Platzieren von Flugblättern an Litfaßsäulen. Nicht nur vermittelt das Spiel Einblicke in die Wei-
marer Republik, sondern ermöglicht auch eine intensive Auseinandersetzung mit dem Auf-
stieg der Nationalsozialisten. Gleichzeitig sensibilisiert es für gegenwärtige demokratische 
Herausforderungen. 

Das Spiel  lässt sich in allen bekannten Browsern wie Safari, Firefox und Chrome ohne Instal-
lation spielen. Für Klassen gibt es einen Gruppen-Modus, mit dem Kinder ihren Punktestand 
vergleichen können.

Das Spiel finden Sie hier: https://www.mission1929.de

Das Online-Game „Mission 1929 – Freiheit unter Druck“ wird ergänzt durch umfangreiches, 
kostenloses Unterrichtsmaterial der Macher:innen zum Thema:
https://www.mission1929.de/media/mission1929-handreichung.pdf

Warum eignet sich „Mission 1929 – Freiheit unter Druck“ für den Unterricht?
„Mission 1929 – Freiheit unter Druck“ ist ein digitales Abenteuer, das Jugendliche auf eine in-
teraktive Reise in das Jahr 1929 mitnimmt. Durch die Verbindung von Spiel und Bildung wer-
den historische Inhalte auf anschauliche Weise vermittelt und kritisches Denken gefördert. 
Durch die immersive Erzählweise, interaktive Elemente und multimediale Inhalte fördert das 
Game eigenständiges Entdecken, kritisches Denken und historisches Verständnis auf spieleri-
sche Weise. 

Was bietet die Handreichung?
Die Handreichungen bieten zusätzliche Informationen über die Weimarer Republik, ihre politi-
sche Situation und die Ereignisse rund um das Jahr 1929. Dies ermöglicht es den Schüler:in-
nen, das Spiel besser in den historischen Kontext einzuordnen. Sie enthalten historische Fak-
ten,  Erklärungen  zu den im Spiel auftretenden Personen und Ereignissen sowie  weitere 
Kontextinformationen. Ziel ist es, die Schüler:innen dazu anzuregen, kritisch zu denken und 
sich mit historischen Ereignissen auseinanderzusetzen. Dabei können sie Fragen stellen, Hy-
pothesen aufstellen und ihre Meinungen äußern. Dies hilft den Schüler:innen, ein umfassen-
deres Verständnis für die Zeit von 1929 zu entwickeln. Lehrkräfte können die Handreichungen 
als Grundlage für Diskussionen und Reflexionen im Unterricht verwenden. Zudem eignen sich 
sowohl das Thema als auch die Handreichungen für interdisziplinäre Arbeit in verschiedenen 
Fächern, z.B. im Geschichtsunterricht, in der Politikwissenschaft oder im Deutschunterricht.

Ü BER DEN TELLERRAND
Wer weiteres Material zum Themenbereich sucht, wird hier fündig: Die Bundeszentrale für 
politische Bildung bietet eine breit aufgestellte Sammlung an Lehrmaterialien zu den Themen 
Nationalsozialismus, Weimarer Republik und dem zweiten Weltkrieg.  

	g https://www.bpb.de/themen/nationalsozialismus-zweiter-weltkrieg

KURZINFO

KLASSENSTUFE:
9-13
	

FÄCHERKONTEXT: 
Geschichte, Sozialkunde, Ethik, 
Politische Bildung
	

THEMEN: 
Weimarer Republik, Soziale Probleme, 
Nationalsozialismus
	

VORKENNTNISSE: 
Vorgeschichte (Weimarer Republik)
	

MEDIEN UND MATERIALIEN: 
Endgeräte mit Internetzugang 
(Aufrufen der Internetseite)
	

LERNZIELE: 
Die Schüler:innen festigen die 
geschichtlichen Kenntnisse und werden 
zu politischen Themen (u.a. Demokratie, 
Manipulation) sensibilisiert.
	

KOMPETENZBEREICHE: 
KMK-Strategie: 
Kreative Lösungsansätze finden
Kompetentes Handeln
Kritisches Denken
Kooperatives Handeln
	

ZEIT/DAUER/
UNTERRICHTSSTUNDEN: 
4 Unterrichtsstunden à 45 Min.
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